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Wir begriiBen Sie in der aufregenden Welt der Telespiele. Das
Telespiel ,Jele-Fever” wird Ihnen und Ihrer Familie viele Stunden
SpaB und Freude bereiten. Durch die Vielzahl der angebotenen
Cassetten sind die Spielmaoglichkeiten nahezu unbegrenzt.
Lassen Sie sich anstecken vom Tele-Fever!

TELESPIEL UND ZUBEHOR

Spiel-Terminal 2 Spiel-Terminal 1
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BEDIENUNGSELEMENTE UND IHRE FUNKTION

Netzschalter Kontroll- Cassettenfach

N —

Steuerknippel

Spielerzahl-
schalter

Nach Cassetten-
wechsel driicken

Zur Wahl der
verschiedenen
Spiele einer
Cassette

Feuerknopf

Zur Wahl der
verschiedenen
Schwierigkeits-
grade

telefeuver

Spielb,eginn ' Tastatur
(Rekordergebnis
wird gespeichert)
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5. Bei dem mitgelieferten Zubehor befinden sich 2 Steuerkniip-
pel, die in die dafir vorgesehenen Locher in der Mitte
der Steuerungsscheiben eingeschraubt werden kdnnen.
Steuern Sie, indem Sie den Steuerknippel in die entspre-
chende Richtung dricken. Wahlweise kdnnen Sie also direkt
mit der Steuerscheibe oder mit dem SteuerknUppel steuern.

NACH DEM SPIEL

Schalten Sie das Telespiel durch Driicken des Netzschalters
,Power® aus und ziehen Sie das Netzteil aus der Steckdose.
Die Leuchtdiode erlischt.

FEHLERSUCHLISTE

Kein Spielfeld erscheintauf | - Kanaleinstellung auf lhrem Fernsehgerat kontrollieren, ggf. nachstellen
dem Bildschirm. — Kabel nicht richtig in die Antennenbuchse gesteckt
- Netzgerat nicht richtig in Steckdose oder Gerét eingesteckt oder Netzschalter ausge-
schaltet. Uberpriifen Sie, ob die rote Leuchtdiode aufleuchtet.
Bild unscharf, unstabil oder | - Mit der Feinabstimmung lhres Fernsehgeréates scharf einstellen
verzert
Spielfeld erscheint nicht - Spiel aus- und einschalten bzw. ,,Reset“Taste driicken
korrekt.
Keine Farbe (bei Farbfern- - Farbséttigung am Fernsehgerét aufregeln, Feinabstimmung wiederholen
sehgeraten)
Kein Ton - Lautstarke am Fernsehgerat aufdrehen
Bild l&uft horizontal oder - Mit ,Bildfang"“ bzw. ,Zeilenfang“-Regler Ihres Fernsehgerates einstellen
vertikal durch.




ALLGEMEINES

Dieses Telespiel ist zum AnschluB an Schwarz/wei3- und Farb-
fernsehgerate mit 75-Ohm-KoaxanschluB vorgesehen.

Es arbeitet im VHF-Bereich | auf Kanal 3. Das Geréat ist kompatibel
mit dem System TVG 2000.

Die beiden SteuerknUppel schrauben Sie bitte auf die Scheiben
des Spiel-lerminals.

INBETRIEBNAHME

1. Ziehen Sie den Antennenstecker aus Inrem Fernsehgerat.

An seine Stelle kommt das TV-AnschluBkabel des Telespiels.
Sollte der Koax-Stecker nicht zu der Antennenbuchse Ihres
Fernsehgerates passen, so gibt es im Handel entsprechende
Adapter.

2. Stecken Sie das Kabelende des Netzadapters in die Netzteil-
buchse des Spiel-lerminal 1. Erst dann den Netzstecker an eine
220 \olt-Steckdose anschlieBen.

3. Legen Sie eine Cassette in das Cassettenfach ein. Die Spiel-
szene muB zu Ihnen zeigen.




Achtung: Bei Cassettenwechsel muB das Telespiel aus-
geschaltet sein. Schieben Sie die Programm-Cassetten nicht
gewaltsam in das Cassettenfach, sonst kdnnten die Anschluf3-
kontakte verbogen werden.

4. Dricken Sie die Netztaste ,,Power”, Die rote Leuchtdiode

~Lower On* muB aufleuchten.

5. Betatigen Sie die ,Reset“-Taste.
6. Stellen Sie den Spielerzahlschalter je nach Cassette ein.
/. Drehen Sie den Lautstarkeregler am Fernsehgerat zurlick und

schalten Sie das Fernsehgerat ein. Stimmen Sie es auf Kanal 3
im VHF-Bereich 1 ab. Bei Geraten mit Programmtasten belegen
Sie zweckmaBigerweise eine Taste, die nicht durch Fernseh-
programme oder einen Video-Recorder ,besetzt” ist. Falls erfor-
derlich, stellen Sie mit Hilfe der Feinabstimmung ein klares Bild
ein. Naheres entnehmen Sie der Bedienungsanleitung lhres
Fernsehgerats. |

8. Driicken Sie die ,Start“Taste. Das Spiel beginnt.
9. Folgen Sie den ausfiihrlichen Spielanleitungen, die den Tele-
- spielcassetten beiliegen. Dort werden auch die Gbrigen Funk-

tionstasten beider Spiel-lerminals erautert.



10. Jedes Spiel wird von akustischen Signalen Uiber den Laut-

sprecher des Fernsehgerates begleitet. Die Lautstarke regeln
Sie am Fernsehgeréat.

HINWEIS

Die Spiel-lerminals und der Netzadapter erwarmen sich wahrend :
des Betriebes. Dies ist unbedenklich. Stellen Sie jedoch das Tele-
spiel nicht auf ein Kissen oder eine sonst weiche Unterlage, damit

die Bellftungsschlitze an der Unterseite frei bleiben.

FUNKTION DER SPIEL-TERMINALS

1. SchlieBen Sie Spiel-lerminal 2 an,
= | indem Sie das entsprechende
Gehausefach an der Unterseite

des Spiel-lerminals 1 6ffnen, den
Stecker einstecken und das Fach
wieder schlieBen. ‘
2. Auf den Spiel-lerminals ist je eine Tastatur mit 12 Tasten. Diese

werden benutzt, um Informationen in den Mikroprozessor
einzuspeisen.




Plastik-
Kontrollkarte

Weirey

Feuerknopf Feuerknopf

Steuerungsscheibe

3. \lerschiedenen Cassetten sind eine oder zweli Plastik-Kontroll-
karten beigefiigt, die in der oben abgebildeten Weise Uber die
Tastatur(en) gelegt werden.

Diese Kontrollkarten geben flr das entsprechende Spiel die
Funkiionen der einzelnen Tasten an.

4. Die Steuerungsscheibe ist an jedem Spiel-ferminalangebracht.
Die Richtung, nach der die Scheibe gedriickt wird, ist identisch
mit der Bewegungsrichtung auf dem Bildschim.

Zum Bedienen der Steuerungsscheibe drlcken Sie mit einem
Finger auf die AuBere Begrenzung der Scheibe und drehen die
Scheibe mit dem Finger, um die Richtung des Objekts, dasSie

beWegen, zu wechseln.
\\\
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